Chapitre 10 : Configurations
géométriques

I/ Cercle dans un repére

Définition :

On appelle cercle de centre () et de rayon r > 0 I’ensemble des points M du
plan qui sont & la distance r du centre 2. On le note souvent C(Q ; 'r).

Théoréme : On considére le cercle de centre Q(a;b) et de rayon r. Une équation de ce cercle est :

(@ —a)’ +(y—b)* =1

Exemple : 41
On considére le cercle de centre (3; 1) et de rayon r = /5. Une 31
équation du cercle C (Q ; \/3) est donc :
(z=3)7+(@y—-1)"=5 j
Les coordonnées de M (4;3) vérifient cette équation : 5
4-3)°+(3-1)°=124+22=5 — MecC(Q; v5) —17

Propriété : Soit A et B deux points du plan. L’ensemble des points M tels que M Z - M ﬁ =0
est le cercle de diametre [AB] (et donc de rayon 12AB).

M,

Autrement dit, pour tout point
M distinct de A et B, le triangle
ABM est rectangle en M.
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IT/ Droite et vecteur normal

Rappel : Toute droite du plan admet une équation cartésienne de la forme suivante :
ar+by+c=0 (avec a, b, c € R)

Définition : On appelle vecteur normal d’une droite d tout vecteur non nul qui est orthogonal
a un vecteur directeur de d.

Exemple :

La droite d a pour vecteur directeur u (i’))

Vérifions que 7 ( 3

> est un vecteur normal de d :

U-n=3x(-1)+1x3=0

Propriété :

Y¢ La droite d’équation cartésienne ax + by +c =0 admet 7@ <a> pour vecteur normal.

b

¢ Réciproquement, si 7@ est un vecteur normal de d, alors il existe ¢ € R tel que

a
b
ax + by + ¢ = 0 soit une équation cartésienne de d.
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